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            Topics-トピックス

            	2017.05.02
	「テイルズ オブ ベルセリア Welcome Price!!」発売決定！
	2016.12.26
	『テイルズ オブ』シリーズ ダウンロード版 SALE開催！

              「テイルズ オブ ベルセリア」追加DLC SALE開催！
	2016.9.16
	TGS2016『テイルズ オブ』ステージ開催記念 プレゼントキャンペーン開催！
	2016.8.25
	DLCを更新！
	2016.8.18
	「テイルズ オブ ベルセリア」本日発売！

              Specialにコラボクイズキャンペーンを公開！
	2016.8.10
	System、第四種管理地区を追加！

                MovieDLC紹介動画を更新！

                DLCを更新！
	2016.8.8
	TVCM(ベルベット篇)公開！
	2016.8.5
	TVCM(本告知)公開！
	2016.8.1
	TVCM(アイゼン篇)公開！
	2016.7.28
	Spec、特装版を更新！

              Characterにアルトリウスとシアリーズを追加！

              Systemに魔水晶、甲種狩り、ワンダリングエネミーを追加！ミニゲームを更新！

              Movieを更新！

              DLCを更新！
	2016.7.25
	TVCM(エレノア篇)公開！
	2016.7.19
	TVCM(マギルゥ篇)公開！
	2016.7.11
	TVCM(ロクロウ篇)公開！
	2016.7.9
	第5弾プロモーションビデオを公開！
	2016.7.4
	店頭体験会開催決定！
TVCM(ライフィセット篇)公開！
	2016.6.30
	DLCを公開！
Character、System、Movieを更新！
	2016.6.23
	第4弾プロモーションビデオ(システム紹介)を公開！
	2016.6.13
	最速体験会開催決定！
体験版プレイ動画公開！
              
	2016.6.8
	Spec、早期予約者限定特典キャンペーンを更新！
	2016.5.25
	TVCM(ティザー篇)を公開！
	2016.5.19
	Spec、特装版を更新！

                Characterにオスカーとテレサを追加！

                Systemにローケーション、秘奥義、
                成長を追加！
              
	2016.5.11
	Spec、早期予約者限定特典キャンペーンを更新！
	 2016.4.28
	Character、Systemを更新！
	 2016.4.6
	Storyに「テイルズ オブ ベルセリア」とは？を追加!

              System、術技連携を更新！
	 2016.3.24
	Specialを公開！
Story、Character、Systemを更新！
	 2016.3.15
	第3弾プロモーションビデオ公開！
	 2016.2.25
	Story、Character、Systemを更新！
	 2016.1.4
	Story、Characterを更新！Systemを公開！
	 2015.12.16
	第2弾プロモーションビデオ公開！
	 2015.6.25
	公式サイトリニューアルオープン！
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